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100. TEISEJO GESTAI

1. Neleistinas startas

Ranka istiesta j priekj ir sulenkta j virsy.
Delnas nesugniauztas, nukreiptas j Song
galvos aukstyje.
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2. Keélinio/ zaidimo pabaiga
Rankos sukryziuotos ant kratinés. Delnai
iStiesti.

3. |vartis
Rankos iStiestos, delnai vienas prie kito.
Rodyti j aikstés viduri.

4. Nejskaitomas jvartis
Rankos sukryziuojamos ties juosmeniu. Delnai
iStiesti.

5. Laisvas metimas nuo soninés
linijos / kampinis

l "‘-": Rodyti j Sonine linija. Kita ranka rodyti
zaidimo krypt;j.




6. Laisvas metimas nuo varty linijos
Rodyti istiesta ranka ir delnu j varty linija.
Kita ranka rodyti zaidimo krypti.
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7. Zaidimo stabdymas
Rankomis suformuoti ,, T* virs galvos.

8. Gincas
IStiestos rankos j priekj. Kumsciai sugniauzti,
nyksciai istiesti.

9. Blokavimas / Uzlaikymas

Laikyti sugniauzta kumstj virs galvos 2 sek.,
po to rodyti j smugio j vartus vieta. Kita ranka
rodyti zaidimo krypt;.

10. Draudziamas stumimas

Laikyti sulenkta ranka prie liemens 2 sek., po
to nurodyti smugio j vartus vieta. Kita ranka
rodyti zaidimo krypt;.
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11. 5 sekundés

Laikyti sulenktg rankg isskéstais pirstais galvos
aukstyje 2 sek., po to nurodyti smigio j vartus
vieta. Kita ranka rodyti zaidimo kryptj.

12. Draudziamas irklo naudojimas
Ranka kirsti kitg ranka, rodancig zaidimo
kryptj 2 sek., po to nurodyti smugio j vartus
vieta.

13. Testi zaidima / pranasumas
Sulenkta ranka daryti judesj pirmyn atgal
juosmens lygyje. Kita ranka rodyti zaidimo

kryptj.

14. Laisvas metimas.

Tiesia ranka iStiestu delnu rodyti zaidimo
kryptj. Kita ranka rodyti prazangos signala(1,
5, 6, 11 arba 13)

15. Laisvas smugis j vartus.
IStiesta ranka, iStiestu rodomuoju pirstu,
rodyti zaidimo kryptj. Kita ranka rodyti
prazangos signala (9, 10, 11 arba 12)
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16. Baudinys j vartus.
Abiem rankomis iStiestais rodomaisiais
pirstais rodyti link varty.

17. Kortelé.
Laikyti kortele virs galvos. Jei reikia, nurodyti
Zaidéjo numer;j pirstais.



35. Zaidimo aikstelé

Zaidimo aikstelé turi bati staciakampio formos, 35 metry ilgio ir 23 metry
plocio. Aplink zaidimy aikstele turi likti laisva vandens zona, kuri sudaryty
ne maziau kaip metro plotj.

Visos aikstelés gylis turéty biti maziausiai 90 centimetry gylio.

Zaidimy aikstelés erdve turi biti laisva nuo klili¢iy maZiausiai 3 metrus i
aukstj, tuo tarpu zaidimy aikstelés luby aukstis turi bdti maziausiai 5
metrai.

Kiekvienoje zaidimo aikstelés puséje turi bati takas skirtas teiséjams.
36. Krastai ir zaidimo aikstelés zyméjimas
llgesné aikstelés linija vadinama Sonine linija, o trumpesné - varty linija.

Soniné ir varty linija turi bati pazymeétos plidémis. Varty linijos sektorius po
keturis metrus iS abiejy pusiy, nuo varty rémy centro turi bati be pladziy,
kad netrukdyty vartuose esanc¢iam vartininkui.

Zymekliai, Zymintys varty linija, vidurio linijg ir 6 metry linijas, esancias
soninése linijose, turi biti gerai matomos tiek teiséjams, tiek zaidéjams.

Zymekliai, Zymintys pakeitimo sektoriy tvirtinami varty linijoje, keturis
metrus i$ kiekvienos pusés nuo centro, turi buti gerai matomi ir teis€jams ir
Zaidéjams.

37. Vartai

Vartai kabinami virs kiekvienos varty linijos centro 2 metrai virs vandens
lygio. Jie turi buti taip pakabinti, kad nesitibuoty. Varty konstrukcijos ir
tinklai negali trukdyti ginti vartus ir manevruoti vartininko zonoje arba
trukdyti kamuolio skriejimo trajektorijoje aikstelés ribose.

Vartai - tai atviras rémas, kurio aukstis 1 metras, plotis 1,5 metro
(matuojant i$ vidaus). Priemonés is kurios gaminamas varty rémas storis
neturi virsyti 5 cm. Varty konstrukcijoje neturéty bati vertikaliy ar
horizontaliy konstrukcijos elementy, lygiagreciy varty rémui, i kuriuos
galéty atsimusti kamuolys. Prie rémo priekinés pusés neturi liestis tinklas,
tinklo tvirtinimo elementai ar kiti astris kampai, kurie gali jtakoti kamuolio



skriejimo trajektorija arba pazeisti kamuolj. Rémo priekiné pusé turi biti
nudazyta raudonai baltais dryziais kas 20 cm. Jeigu naudojamos kelios
zaidimy aikstelés, visi vartai turi bati identiski.

Visi vartai turi buti su stipriu, smugiams atspariu tinklu, kuris leidzia
kamuoliui netrukdomai kirsti varty réma bei leidziantis aiskiai identifikuoti
jvartj. Tinklo gylis turi bdti ne maziau 50 cm. ir nekaboti laisvas, nes tai gali
trukdyti zaidéjams ar jy ekipiruotei, gali plaikstytis véjyje arba neleisti
kamuoliui jskrieti j vartus.

38. Kamuolys

Kamuolys turi buti apvalus ir turéti oro jputimo anga su ventiliu. Jis turi bati
nepralaidus vandeniui, neturi biti jokio iSorinio suriS§imo ar padengimo
tepalu ar kitomis panaSiomis substancijomis.

Kamuolys privalo sverti ne maziau, kaip 400 gr., bet ne daugiau nei 450 gr.

Vyrai, vyrai - 21, veteranai vyrai zaidzia su kamuoliu, kurio perimetras 68-
71 cm., spaudimas 90-97 kPa.

Moterys, moterys - 21, veteranés moterys zaidzia su kamuoliu, kurio
perimetras 65-67 cm., spaudimas 83-90 kPa.

39. Oficialus Zzaidimo asmenys

Oficialus zaidimo asmenys: 2 teiséjai, 2 galinés linijos arbitrai, 1 ekipiruotés
tikrintojas, 2 laiko fiksuotojai ir 1 zaidimo rezultaty registruotojas.

Priklausomai nuo vykstancio zaidimo svarbos, gali Zaidima stebéti ir vertinti
nuo 3 iki 8 oficialiy asmeny. Tuo atveju, jei Zaidimui atstovauja 3 oficialus
asmenys, du teiséjai imasi papildomuy linijos arbitry ir tikrintojo pareigy, o
vienas atlieka laiko matuotojo pareigas ir fiksuoja zaidimo rezultatus.

40. Teiséjai

Teiséjai privalo kontroliuoti ir vertinti zaidimo eiga. Jy autoritetas privalo
biti jauciamas viso Zaidimo metu.

Visi sprendimai, kuriuos priima teiséjai yra galutiniai, o zaidéjai turi
paklusti teiséjy sprendimams viso Zaidimo metu. Negali buti pateikiami
protestai ar apeliacijos dél teiséjy priimty sprendimy, susijusiy su zaidimo
taisykliy traktavimu. Zaidimo metu teiséjai negali turéti iSankstinio
nusistatymo ir privalo taip vertinti situacija, kad jy priimti sprendimai kuo
labiau atitikty Zzaidimo taisykles.



Teiséjai, pradédami zaidima bei skelbdami jvarcius, metimus nuo varty
linijos, kampinius metimus, taisykliy pazeidimus ir stabdydami laika, privalo
duoti Zenkla svilpuku. Teiséjai gali keisti savo sprendimus, jei tai padarys iki
to laiko, kol zaidimas bus pratestas. Teiséjai privalo jsitikinti, kad pries
tesiant zaidima né viena komanda nebuvo nenaudingoje padétyje.

Teiséjas turi teise pasalinti iS Zaidimo aikstelés bet kurj asmenij, kuris savo
elgesiu trukdo teiséjy darbui.

Teiséjas turi teise palikti zaidimo aikstele bet kuriuo metu, jei jo nuomone
komandos zaidéjy ir oficialiy asmeny elgesys ar kitos aplinkybés sutrukdé
Zaidimo teisingai pabaigai. Jei zaidimas buvo sustabdytas, tada teiséjai
privalo apie savo sprendimus ir veiksmus informuoti varzyby vyr. teiséja.

Jeigu teiséjai negali sutarti dél priimto sprendimo, zaidimo vyr. teiséjo
sprendimas yra galutinis.

Jeigu bet kuris teiséjas negali testi teis€javimo dél traumos, ligos ar kitos
priezasties, varzyby vyr. teiséjas jj gali pakeisti kitu kompetencija
atitinkanciu teiséju.

41. Varty linijos arbitrai

Varty linijos arbitry vietos yra ties varty linija, kairiame aikstelés kampe
nuo teiséjo.

Varty linijos arbitro pareigos:

1. Pakelia Zalig véliavéle, kuomet pradedant zaidimg Zaidéjai teisingai
iSsidéste ant varty linijos.

2. Pakelia raudong véliavéle kai kamuolys kerta varty linijg (metimas
nuo varty, kampinis, jvartis).

3. Mojuoja raudona véliavéle, jei neteisingai pradedamas Zaidimas.

4. Mojuoja raudona véliavéle tuo atveju, jei neteisingai j aikStele grizo
pasalintas zaidéjas ar neteisingai buvo atliktas zaidéjy pakeitimas.

5. Nukreipia abi veliavéles link varty kai kamuolys jskrieja j vartus.

Kiekvienas varty linijos arbitras turi turéti tinkamo dydzio kamuoliy. Jei
pagrindinis kamuolys iSmetamas uz aikstelés riby, teiséjui nurodzius, varty
linijos arbitras meta kamuolj vartininkui (jei metimas turi bati nuo varty), o
kitu atveju, kamuolj meta artimiausiam atakuojancios komandos Zaidéjui
(jei metimas i kampo).



42. Tikrintojas

Tikrintojas atsakingas uz zaidéjy ekipiruotés tikrinima pries zaidima ir
zaidimo metu. Jis taip pat gali patikrinti zaidéjy ekipiruote bet kuriuo
varzyby metu.

43. Laiko fiksuotojai
Laiko fiksuotojai vykdo savo pareigas prie sekretoriato stalo.
Laiko fiksuotojy pareigos:

1. Tiksliai fiksuoti Zaidimo kéliniy laika, laiko stabdymus ir pertraukas
tarp kéliniy.

2. Kontroliuoti laiko stabdymo laika ir pakélus raudong veéliavéle
signalizuoti jam pasibaigus, nebent iki to laiko teiséjai jspés kada
baigiasi laiko stabdymas.

3. Zyméti laikg kada zaidéjai pasalinami i$ Zaidimo aikstelés ir
atitinkamai pagal taisykles, zaidéjy sugrizima j aikstele ar jy
pakeitima kitais zaidéjais.

4. Kontroliuoti kada baigési Zaidéjo Salinimo laikas, duoti signalg
elektroniniame monitoriuje arba pamojuoti Zalia véliavéle.

Laiko fiksuotojas kélinio pabaigos signalg privalo duoti jam paskirtomis
priemonémis garsiai ir aiskiai. Jo signalas jsigalioja nedelsiant,
nepriklausomai nuo teisejy signaly, iSskyrus tuos atvejus, kai signalo metu
paskiriamas baudinys j vartus. Tokiu atveju baudinys bus metamas pagal
taisykles pasibaigus kelinuko laikui.

Pirmasis laiko fiksuotojas vykdo pareigas, kurios apibréztos 1 ir 2 taisyklése,
0 antrasis laiko fiksuotojas - 3 ir 4.

44. Rezultato registruotojas
Rezultato registruotojas vykdo savo pareigas prie sekretoriato stalo.
Rezultato registruotojo pareigos:

1. Registruoti jmustus jvarcius ir keisti rezultatg svieslentéje.
2. Registruoti zaidimo eiga: zaidéjus, rezultatus, pertraukas, Zalias,
geltonas ir raudonas korteles duotas zaidéjams.



45. Zaidéjy skaicius

Kiekviena komanda vienoms rungtynéms gali registruoti ne daugiau kaip 8
Zaidéjus. Vienu metu zaidimo aiksteléje gali biti ne daugiau kaip 5
Zaidéjai. Likusieji Zaidéjai yra atsarginiai. Zaidima pradeda 5 Zaidéjai
aiksteléje sumazéja iki 2 zaidéjy, teiséjai turi sustabdyti zaidima ir kreiptis
j organizacinj komiteta, kuris priims atitinkamus sprendimus.

Zaidéjy sarasai su numeriais turi biiti pateikti i§ anksto Organizacinio
komiteto atstovams.

46. Aikstelés pusiy parinkimas

Zaidimo protokole jrasyta pirmoji komanda Zaidima pradeda i$sidésciusi
kairéje puséje nuo sekretoriato, nebent vienas is komandy kapitony ar
varzyby organizatoriy pareikalauty monetos metimo, kad nuspresty kurioje
aikstelés puséje pradéti zaidima.

47. Identifikavimas

Visy komandos laivy virsutinés dalys, sijonai, liemenés, salmai ir
marskinéliai privalo biiti vienodos spalvos.

Jei teiséjai ar tikrintojai nustatys, kad komandy sportinio inventoriaus
spalvos yra panasios, zaidimo protokole jrasyta pirma komanda privalo
pakeisti savo identifikavimo spalva (liemenes).

Visi komandos Zaidéjai privalo bati sunumeruoti nuo 1 iki 99. Numeris turi
bati pritvirtintas ant liemenés ir ant Salmo.

Numeriai turi bati gerai jZitrimi teiséjams is bet kurios aikstelés vietos.
Nugaroje pritvirtintas numeris turi biti ne maziau 20 cm aukscio. Ant
kratinés pritvirtintas numeris turi bati ne maziau 10 cm aukscio. Ant abiejy
salmo pusiy pritvirtinti numeriai turéty bati ne maziau 7,5 cm aukscio.
Abiejy komandy kapitonai privalo dévéti kapitono raist;.

48. Laival

Tik tikrintojo patikrinti ir jo nustatyti kaip atitinkantys taisykles laivai gali
biti naudojami varzybose.



49. Irklai

Tik tikrintojo patikrinti ir jo nustatyti kaip atitinkantys taisykles dviejy
menciy irklai gali bGti naudojami varzybose.

50. Sportinis inventorius

Kiekvienas zaidéjas privalo dévéti tikrintojo patikrintg liemene ir salma su
apsauginémis grotelémis.

Zaidéjai turi déveti sportinius marskinélius su rankovémis, kurios turi dengti
pecius iki virsutinés rankos dalies vidurio. Zaidéjai ranky ir nugaros srityse
negali buti iStepti tepalu ar kremu.

Be sportinio inventoriaus ir drabuziy, aprasyty auksciau, zaidéjui leidziama
turéti asmeninius drabuzius ir sijong. Papildoma apsauga rankoms ir ant
alkliniy leidziama turéti, jei ji patikimai pritvirtinta ir neturi astriy briauny,
kurios gali suzeisti zaidéjus. Zaidéjams negalima dévéti jokiy daikty (tokiy
kaip papuosalai), kurie gali suzaloti zaidéjus.

Zaidéjams draudZiama naudoti kokj nors tepala savo sportiniam inventoriui.
51. Reklama

Laivai ir sporto inventorius gali turéti reklaminius uzrasus ar Zenklus.

Visi reklaminiai Zenklai neturi trukdyti Zaidimui arba uZstoti zaidéjy
identifikacija.

Tabako gaminiy ir alkoholio reklama draudziama.

52. Sportinio inventoriaus pakeitimas

Kiekvienas zaidéjas bet kuriuo Zaidimo metu gali palikti zaidimo aikstele ir
pasikeisti bet kurj ekipiruotés elementa, kuris buvo patikrintas ir leistas
naudoti tikrintojo. Si ekipiruoté turi bti paimta i$§ komandos atsarginiy
ZoNnos.

53. Sportinio inventoriaus tikrinimas

Zaidéjy sportinis inventorius tikrinamas iki varzyby pradzios, varzyby metu
ir po jy. Tam kad isvengti traumy, teiséjas privalo pasalinti is aikstelés
Zaidéja, jei zaidéjo sportinis inventorius neatitinka taisykliy ir kelia grésme
kitiems zaidéjams.



54. Zaidimo trukmé

Zaidima sudaro 2 kélinukai. Kiekvieno trukmé iki 10 minuciy, nebent
reikalingas pratesimas, kad isaiskinti nugalétoja. Trumpiausia kélinuko
trukmé 7 minutés.

Pertraukélés tarp kéliniy turi buti 3 minutés. Trumpiausia pertraukélé 1
minuté.

Komandos privalo pasikeisti zaidimo aikstelés pusémis po kiekvieno varzyby
kélinuko.

Teiséjai gali stabdyti laika zaidimo metu. Laiko fiksuotojas privalo
sustabdyti laika, kai teiséjas duoda signala ir paleisti laikg tada, kuomet
teiséjas duos signalg testi zaidima.

55. Laiko stabdymas

Teiséjas tris kartus susvilpia svilpuku tam, kad sustabdyty zaidima, iSskyrus
tuos atvejus kai jmusamas jvartis. Tokiu atveju naudojamas vienas ilgas
susvilpimas.

Laikas stabdomas jei apvirtes zaidéjas ar jo sportiné jranga trukdo zaidimo
eigai.

Laikas stabdomas kai Siurksciai pazeidziamos Zaidimo taisyklés arba kai
zaidéjy ar aikstelés jrengimus reikia taisyti ar pakeisti kitais (grésmé kitam
Zaidéjui dél sultzusio irklo).

Laikas stabdomas esant suzeidimams arba jei Zaidéjas neteisétai patenka j
zaidimo aikstele.

Laikas stabdomas po jvarcio ir jei buvo paskirtas baudinys j vartus, taip pat
ir kitose situacijose teiséjo nuozidra.

Jei teiséjai stabdo zaidima varzyby metu kada né viena is komandy
nepazeidé taisykliy (pavyzdziui, teiséjo klaida, sullize vartai, trukdymai),
tai zaidima laisvu metimu pradés ta komanda, kuri turéjo kamuolj iki laiko
sustabdymo. Jei laikas stabdomas dél apsivertusio zaidéjo, tai priesininky
komanda tesia zaidima po svilpuko laisvu metimu.

Jei teiséjas negali nuspresti kuri komanda turéjo kamuolj laiko stabdymo
metu, skiriamas gincas. 8 gestas.



56. Zaidimo pradzia

Kiekvieno kélinio pradzioje kiekvienos komandos penki zaidéjai iSsirikiuoja
taip, kad jy laivai nejudeéty ir kuria nors savo dalimi liesty varty linija. Jei
komanda tycia delsia pradéti zaidima, skelbiamas neleistinas startas. 1, 15
ir 17 (komandiné nuobauda) gestas.

Jei po 5 minuciy nuo planuoto zZaidimo pradzios aiksteléje vis dar néra
reikiamo kiekio zaidéjy kad pradéti zaidima, skelbiama Zaidimo pabaiga (2
gestas) ir kreipiamasi j varzyby organizatorius. Tai traktuojama kaip
atsisakymas Zzaisti.

Pradedant zaidima teiséjas duoda signala svilpuku ir meta kamuolj j Zaidimo
aikstelés vidurij.

Jei kamuolys numetamas ne j aikstelés vidurj, o tuo tarpu viena is komandy
jgyja pirmenybe, tai teiséjas privalo stabdyti zaidimg ir kamuolio metima
pakartoti iS naujo.

Draudziama fiziné pagalba zaidéjui, kuris startuoja kovai dél kamuolio.
Pazeidimas baudziamas laisvu metimu. 1 ir 14 gestas.

Tiktai vienas komandos Zaidéjas gali kovoti dél kamuolio. Bet kuris kitas
zaidéjas, kuris lydi kovojantj zaidéja, turi biti ne arciau kaip trijy metry
atstumu nuo kovojancio zaidéjo. Pazeidimas baudziamas laisvu metimu. 1 ir
14 gestas.

57. Kamuolys uzribyje

Soniné linija arba objektas virs zaidimo aikstelés: jeigu kamuolys lieté
Sonine linijg ar jos vertikalig projekcijaq arba lieté kurj nors objektg virs
zaidimy aikstelés, komanda, kuri nebuvo paskutiné, kuri lieté kamuolj irklu,
laivu arba lieté zaidéja, jgyja teise jzaisti kamuolj nuo Soninés linijos. 5
gestas.

Jeigu Zaidimo metu Soniné linija pasislenka i$ savo vietos, tai vertikali
soninés linijos projekcija pasislenka taip pat.

Zaidéjas, atliekantis metima nuo Soninés linijos, privalo i¥mesti kamuolj
toje vietoje ties kuria kamuolys iSéjo uz Soninés linijos arba artimiausioje
vietoje, kurioje kamuolys lieté objekta virs zaidimo aikstelés.



Varty linija: Metimas nuo varty linijos ar kampinis skiriamas, kai kamuolys
liecia vertikalig varty rémo projekcija, neskaitant atvejy, jei kamuolys
atsoko nuo varty rémo j aikstele arba kada buvo jmustas jvartis.

Metimas nuo varty linijos: Kai kamuolys iSmetamas uz varty linijos ir
besiginanti komanda nebuvo paskutiné, kuri lieté kamuolj, skiriamas
metimas nuo varty linijos. 6 ir 14 gestas. Zaidéjas, atliekantis ismetima,
privalo savo laivu liesti varty linija.

Kampinis: Kai kamuolys iSmetamas uz varty linijos ir besiginanti komanda
buvo paskutiné, kuri lieté kamuolj, skiriamas kampinis. 5 ir 14 gestas.
Zaidéjas, atliekantis kampinij, privalo iSmesti kamuolj laivu liesdamas
aikstelés kampa.

58. |vartis

Komanda jmusa jvartj tada, kai visas kamuolys praskrieja pro priekinj
prieSininko varty réma. |vartis nejskaitomas, jei kamuolys praskrieja virs
varty rémy. Pagrindinis teiséjas nurodo jmususio jvartj zaidéjo numerj
rezultato registruotojui. 3 gestas ir ilgas Svilpuko signalas. Po jvarcio
stabdomas laikas.

Jei kamuoliui trukdé pasiekti vartus gynéjai arba atsarginiai zaidéjai, kurie
priplauké prie varty is galo, jvartis jskaitomas.

59. Startas po jvarcio

Komanda, kuri praleido jvartj, atlieka kamuolio metima po jvarcio. Metima
atliekantis zaidéjas privalo stovéti aikstelés centre. Teiséjai svilpuku duoda
signalg pradéti zaidima. Metima atliekantis zaidéjas, neprivalo iskelti
kamuolio virs savo galvos.

Prie$ pratesiant zaidima abiejy komandy Zaidéjai privalo bdti savo aikstés
pusése.

60. Apsivertes zaidéjas

Jei zaidéjas apsiverdcia ir iSlenda i$ savo laivo, jis privalo nutraukti tolimesnj
dalyvavima zaidime ir nedelsiant su visu savo sportiniu inventoriumi palikti
aikstele. Jei toks zaidéjas i naujo nori prisijungti prie zaidimo, jis privalo
tai atlikti pagal atitinkamas taisykles. Niekas negali patekti j zaidimo
aikstele tam, kad padéty apsivertusiam Zaidéjui, o taip pat niekas negali
uzstoti teiséjui zaidéja, kuriam suteikiama pagalba. UZ bet kokig pagalbg is



iSorés arba uz jsikiSimg Zzaidimo metu, komanda gali biti nubausta. Teiséjas
uz prasizengimus nustatys nuobaudos lyg;.

61. |éjimas j aikStele ir zaidejy pakeitimas
Zaidimo aiksteléje gali biiti ne daugiau Zaidéjy negu nurodyta taisyklése.
Atsarginiai zaidéjai turi laukti atsarginiy zonoje.

Keistis galima bet kuriuo zaidimo metu, taip pat ir kai laikas sustabdytas.
Zaidéjy pasikeitimas gali vykti bet kurioje vietoje ties savo komandos varty
linija. Zaidéjas su savo laivu ir visa ekipiruote turi palikti Zaidimo aikstele
pries tai, kol j aikstele jeis atsarginis zaidéjas. Jei zaidéjas paliko aikstele
zaidybinéje situacijoje, jam netaikomos sugrizimo j aikstele taisyklés.

Apvirtes zaidéjas, kuris paliko aikstele ne prie savo varty linijos, gali biti
pakeiciamas ne anksciau, negu bus kitas Zaidimo sustabdymas. Visa zaidéjo
sportiné jranga (pavyzdziui laivas ir irklas) turi bdti pasalinami is aikstelés
iki atsarginio zaidéjo pasirodymo aiksteléje.

Kiekvienas zaidéjas bet kuriuo zaidimo metu gali palikti zaidimo aikstele ir
pasikeisti bet kurj ekipiruotés elementa, kuris buvo patikrintas ir leistas
naudoti tikrintojo. Si ekipiruoté turi bati paimta i$ komandos atsarginiy
Zonos.

62. Draudziamas pakeitimas ir jéjimas j aikstele

Jeigu Zzaidimo metu aiksteléje yra daugiau negu leistina komandos zaidéjy,
neteisingai jéjusiam zaidéjui duodama geltona kortelé. Jeigu nebuvo aisku,
kuris zaidéjas turi palikti zaidimo aikstele, komandos kapitonas paskiria
Zaidéja. 7 ir 14 gestas.

Tuo atveju, kai atsarginis Zaidéjas savo irkla panaudoja aiksteléje taip, kad
neleisty pelnyti jvartj j savo vartus, skiriamas baudinys j vartus. Pazeides
taisykles zaidéjas, nubaudziamas raudona kortele. 16 ir 7 gestas.

63. Draudziamas irklo naudojimas

Taikomas 12 ir 15 gestas. Zemiau idvardintuose punktuose irklo naudojimas
yra draudziamas:

Kontaktas irklu su priesininky komandos Zaidéju.



Zaidimas ar méginimas Zaisti irklu su kamuoliu, jeigu kamuolys yra
priesSininko pasiekimo rankomis zonoje ir prieSininkas stengiasi pasiekti
kamuolj ranka.

Zaidimas arba méginimas Zaisti irklu su kamuoliu per priekine varzovo laivo
dalj, jei varzovo irklavimo pozicijoje irklas yra pasiekimo rankomis zonoje.

Irklo naudojimas prieSininko pasiekimo rankomis zonoje kai prieSininkas
laiko kamuolj rankose. Vartininkui netaikoma si taisyklé. Jam leidziama
gintis nuo metimy j vartus irklu. Draudziama tik metimo metu judinti irklg
link metancio varzovo ar irklu liesti varzova.

Kada Zaidéjas naudoja savo irklag tam, kad sukliudyty savo varzovui naudoti
savo irkla.

Zaidimas priesininko irklu.

Irklo metimas.

Visas kitas traumas galintis sukelti irklo naudojimas.
64. Draudziamas kamuolio kontroliavimas

11 ir 15 gestas. Zaidéjas kontroliuoja kamuolj tada, kai kamuolys jo rankose
ir kai jis rankomis gali pasiekti kamuolj esantj vandenyje. Jeigu Zaidéjas
valdo kamuolj irklu, tai taip pat skaitoma kamuolio kontroliavimu.

Zaidéjas gali kontroliuoti kamuolj ne ilgiau kaip5 sekundes. Per ta laika
zaidéjas turi atlikti perdavima kitam Zaidéjui arba mesti kamuolj taip, kad
kamuolys nutolty maziausiai per metrg horizontaliai nuo jo iSmetimo tasko.

Jeigu Zaidéjas kamuolio kontrole dalinasi su kitu Zaidéju arba kovos metu
kamuolys dél stimimo iSmetamas i$ pasiekiamumo rankomis zonos, 5
sekundés skai¢iuojamos is naujo nuo tada, kai zaidéjas vél pradeda
kontroliuoti kamuolj.

Jei apsivertusio zaidéjo galva ir kiinas panire po vandeniu, o rankose neturi
kamuolio, tada nesiskaito, kad jis kontroliuoja kamuol;.

Zaidéjas negali manevruoti laivo rankomis arba irklu tada, kai kamuolys
padétas ant sijono.

65. Draudziamas stiimimas rankomis

10 ir 15 gestas. Stimimas rankomis galimas viena ranka. Zemiau nurodyti
stimimai yra neleistini:



Bet kokie varZovo stimimai jei jo rankose néra kamuolio arba jis dalinasi
kamuolio kontrole su kitu zaidéju.

Bet kokie kiino kontaktai, iSskyrus stimima atviru delnu j nugara, petj ar
sona.

Bet koks pavojingas zaidéjo stiimimas ranka.
66. Draudziamas stumimas laivu

10 ir 15 gestas. Stdmimas laivu - manevravimas laivu pries varzovo laivg
tam, kad uzvaldyti kamuolj. Zemiau idvardinti stimimai laivu draudZiami:

Bet koks stimimas laivu, kuomet laivas lieciasi prie zaidéjo galvos ar kiino
ar sukelia jam grésme. Zaidéjo ranka nelaikoma kiino dalimi, jei ji
nepriglausta prie kuno.

Stumimas laivu, kai laivas prisilieCia prie varzovo sijono arba kai stiimimas j
sijong arba virs jo tesiamas toliau. Po stimimo laivu, jei abu zaidéjai
prarado kamuolio kontrole, jie gali nuo priesininko laivo atsistumti
rankomis.

Kontroliuojancio kamuolj Zaidéjo kontaktas laivo priekiu j priesininko galva
arba kina.

Stiprus laivo susiddrimas j varzovo laivo bortg nuo 80 iki 100 laipsniy kampu.
Varzovo stumimas laivu, jei jis toliau negu trys metrai nuo kamuolio.
Varzovo stumimas laivu, jei jis nekovoja dél kamuolio.

67. Draudziama kova

10 ir 15 gestas. Kova - tai laivo manevravimas pries varzovo laivg kad uzimti
patogig pozicija tarp sesiy metry linijos ir varty linijos. Toliau iSvardinta
kova draudziama:

Zaidéjas stovi ar stengiasi islaikyti pozicija, o jo kiinas pajuda j priekij
daugiau kaip puse metro nuo stipraus kontakto su prieSininko laivu.

Kuomet kontaktas su priesininku gali bati kvalifikuojamas pagal taisykles,
kaip draudziamas stiimimas laivu.

Kuomet zaidéjas visiskai iSstumiamas uz varty linijos.



68. Draudziamas blokavimas

9 ir 15 gestas. Zemiau iSvardinti blokavimai yra draudziami:

Zaidéjas aktyviai trukdo prieSininkui judéti, kai abu Zaidéjai néra trijy
metry atstumu nuo kamuolio, iSskyrus tuos atvejus, kurie aprasyti skiltyje

draudZiama kova. Pastaba: Trukdantis prieSininkui verztis j priekj zaidéjas -
toks zaidéjas, kurio laivas juda arba jis bando irtis.

Zaidéjas, nekovojantis dél kamuolio, kuris aktyviai trukdo Zaidéjui,
kovojanciam dél kamuolio ant vandens.

Priesininko zaidéjas yra trijy metry zonoje prie kamuolio ir yra arciausiai
kamuolio, kai kamuolys yra ant vandens.

Abiejy zaidéjy kova dél pozicijy 6 metry zonoje vadinamas grumtynémis.

Trukdantis priesininkui verztis i priekj zaidéjas - toks zaidéjas, kurio laivas
juda arba jis bando irtis.

69. Draudziamas uzlaikymas
9 ir 15 gestas. Zemiau nurodytas uZlaikymas yra draudZiamas:

2a1’déjas remiasi arba atsistumia ranka, kiinu ar irklu j varzovo laiva, o taip
pat, kai pats uzlaiko varzova ir jo sportinj inventoriy.

Atsirémimas arba atsistimimas nuo bet kurio zaidimo aikstelés jrenginio,
tokio kaip aikstelés krasty zZenklinimas, varty konstrukcija ar kiti aplinkiniai
objektai.

Zaidéjas naudoja irkla taip, kad pakelty, pastumty ar uzlaikyty priesininko
laiva grumtyniy sesiy metry zonoje metu, arba bando atlikti stiimima laivu
ar ranka.

Zaidéjas atstumia ranka arba alkiine priesininko bandyma stumti ranka arba
laivu.

Zaidéjo veiksmai viena arba abiem rankom, ko pasekoje jvyksta stiprus
kontaktas su prieSininko ranka arba kamuoliu, esanciu pas priesininka.

70. NesportiSkas elgesys

17 gestas ir rodoma zalia kortelé. Toliau isvardinti punktai apibréziami, kaip
nesportiskas elgesys:

Bet kokie pazeidimai zaidimo pertraukos metu.



Trukdymas apsivertusiam zaidéjui atsiversti. Apsivertusiam Zaidéjui turi
biti leidziama pakelti galva ir abu pecius virs vandens. Tik po to galima vél
atlikti stumima.

Trukdymas prieSininkui naudotis savo sportine jranga: priesininko irklo
sulaikymas ar numetimas j Song arba tycinis trukdymas zaidéjui
besistengianc¢iam pasiimti irkla.

Zaidimo vilkinimas: kamuolio numetimas j Song arba samoningas varzovo
blokavimas tam, sutrukdyti greitam kamuolio jzaidimui po taisykliy
pazeidimo. Jei komanda pazeidé taisykles, zaidéjas, kontroliuojantis
kamuolj, privalo nedelsiant padéti kamuolj ant vandens ir netrukdyti
priesininkams greitai jzaisti kamuolj.

Zaidéjy nepritarimas teiséjy sprendimams.
Atsakomieji veiksmai, kerstas ( méginimas atsirevansuoti).
Barimasis, keikimasis arba jzeidzianti kalba.

Bet koks kitas nesportiskas elgesys pries$ zaidéja, teiséja ar oficialy asmeni,
kuris, teiséjo poziliriu, daro neigiama jtaka Zaidimui.

Kamuolio iSmusimas uz aikstelés riby, nuo priesininko laivo.
71. Varty gynyba

Besiginantis Zaidéjas, esantis po vartais ir pasiruoses vartus ginti irklu, tuo
momentu laikomas vartininku. Vartininkas privalo biti atsigrezes j zaidimo
aikstele ir stengtis iSlaikyti pozicijg vieno metro zonoje nuo varty linijos
centro. Jei du ar daugiau zZaidéjy yra po vartais, zaidéjas, kuris labiausiai po
vartais tuo metu laikomas vartininku.

Jei vartininkas neturi kamuolio ir jeigu jis dél kontakto su priesininku
pajudinamas ar iSmusSamas i$ pusiausvyros, priesininkui jskaitomas
draudziamas stumimas. 10 ir 15 gestas.

Jeigu atakuojantis zaidéjas pastumia vartininka, stumdamas gynéja i ji, ir
tuo metu gynéjas neturi kamuolio - atakuojantis zaidéjas baudziamas. Jeigu
gynéjas turi galimybiy iSvengti susidiirimo po stumteléjimo, bet jomis
nepasinaudoja, tada atakuojantis zaidéjas nebaudziamas.

Jeigu gynéjas atakuojantj zaidéjg stumia link vartininko, tada atakuojantis
Zaidéjas nebaudziamas. Jei atakuojantis zaidéjas turi galimybiy iSvengti



susiddrimo po stimimo, bet tuo nepasinaudoja, tada atakuojantis zaidéjas
privalo buti nubaustas.

Kamuolio nekontroliuojantis vartininkas, bet besistengiantis jj uzvaldyti,
gali biiti stumiamas kaip bet kuris kitas zaidéjas. Jeigu vartininkas neperima
kamuolio kontrolés, jis nejgauna vartininko statuso iki to laiko, kol puoléjas
nemeté j vartus arba neatliko perdavimo. Po to, kai puoléjas praranda
kamuolj, atakuojantis zaidéjas negali aktyviai trukdyti vartininkui uzimti
arba islaikyti savo pozicija.

Sediy metry zonoje puoléjas negali trukdyti gynéjui uZimti vartininko
pozicijos. Gynéjui nebaudziamam leidziama laivu iSstumti puoléjg tam, kad
uzimti vartininko pozicija, jei gynéjo veiksmai néra pavojingi.

Nuo to momento, kai komanda praranda kamuolio kontrole, ji negali buti
laikoma besiginancia, o tokiu atveju ji negali turéti vartininko.

72. Gincas

Gincas skelbiamas tada, kai du ar daugiau priesingy komandy zaidéjai,
viena ar dviem rankomis tvirtai laiko kamuolj ir tokiu biadu kamuolj islaiko
ilgiau kaip 5 sekundes. Teiséjas gali nubausti zaidéjg dél draudziamo
uzlaikymo, jei kontakto j kamuolj pradzioje varzovas atsiremia j priesininka
dél pusiausvyros islaikymo.

Jeigu teiséjui bitina sustabdyti zaidima, kada nei viena is komandy
neprasizengé (jei teiséjo klaida, sugedo varty konstrukcija, traumos) ir
teiséjas negali nustatyti, kuri komanda kontroliavo kamuolj, tada zaidimas
tesiamas po ginco.

Dél gincytino kamuolio kovojama prie Soninés linijos, artimiausioje vietoje,
kurioje vyko zaidimo epizodas, kuriame kamuolys buvo paskelbtas
ginCytinu. Jeigu gincas vyko sesiy metry zonoje, tai gincas vykdomas ties
sesiy metry linija. Taikomas 8 gestas ir stabdomas laikas.

Du Zaidéjai, po vieng is kiekvienos komandos, issirikiuoja salia Soninés
linijos staciu kampu j ja, veidu j teiséjg ir vieno metro atstumu vienas nuo
kito, kiekvienas is savo varty pusés. Jie deda savo irklus ant vandens bet ne
tarp laivy, o rankas laiko ant laivo priekio arba ant savo irklo.

Visi likusieji zaidéjai turéty biti ne arciau kaip per tris metrus nuo zaidéjy,
kurie kovoja dél gincytino kamuolio.



Teiséjas meta kamuolj j vandenij tarp zaidéjy ir svilpuku duoda Zenkla testi
Zaidima. Abu Zaidéjai gali stengtis griebti kamuolj rankomis po to, kai tik
kamuolys palies vandenij. Zaidéjai neturi teisés liesti kamuolio kol jis
nepasieké vandens. Taikomas 11 ir 15 gestas.

73. PranaSumas

Teiséjas gali suteikti teise testi zaidima kai jvyko prazanga bet nei vienas
teis€jas nedave zenklo Svilpuku. Teiséjas gali leisti Zaisti pranaSuma tada,
kai ta komanda, pries kurig buvo prasizengta, turi daugiau naudos jei bus
tesiamas zaidimas. Jei taikoma pranasumo taisyklé, teiséjas reaguodamas j
prazangg privalo duoti zenklg 13 (zaidimas tesiamas).

Teiséjas gali nubausti bet kurj prasizengusj zaidéja, dél kurio priesininky
komanda jgijo pranasuma, Zalia, geltona arba raudona kortele per
artimiausia Zaidimo sustabdyma.

ZaidZiant pranasuma, turi biti atliktas pasas arba metimas j vartus. Jei tuo
momentu rySkus pranaSumas prarandamas, teiséjas privalo nurodyti pradine
prazanga, parodyti atitinkamus gestus ir nurodyti kurioje vietoje bus
tesiamas zaidimas.

74 . Nuobaudos

Teiséjas gali skirti jvairias nuobaudas, priklausomai nuo prasizengimo
taisykléms sunkumo arba daznumo. Galimos sekancios nuobaudos: laisvas
metimas, laisvas smugis j vartus, baudinys j vartus, jspéjimas, geltona ir
raudona kortelé. Zemiau idvardinti apibréZimai, pagal kuriuos parenkamos
nuobaudos:

a) Tyciné prazanga - tokia prazanga, kurig darant nebuvo imtasi jokiy
veiksmy kad iSvengti draudziamo Zaidimo.

b) Pavojinga prazanga - neleistinas zenklus kontaktas j priesininko ranka,
galva ar kuna, kuris gali sukelti trauma.

c) Zenklus kontaktas - stiprus kontaktas, galintis sugadinti ekipiruote ar
sukelti trauma.

d) Perdavimas arba metimas. Jis prasideda tada, kai zaidéjas turi
kamuolj rankose arba ant irklo ir bando jj perduoti komandos draugui
arba mesti j vartus.

e) |vartiné situacija - kai jvartis neabejotinai bty jmustas jei zaidimas
buty tesesis.

f) Kamuolio kontroliavimas - kai zaidéjas kontroliuoja kamuolj arba yra
artimiausias zaidéjas trijy metry spinduliu nuo kamuolio.



g) Komandos kamuolio kontroliavimas - kai bet kuris komandos zaidéjas
kontroliuoja kamuolj.

Baudiniai j vartus. Taikomas 16 gestas ir stabdomas laikas.

74. 1. Baudinys j vartus skiriamas uz tycine ar pavojinga prazanga pries
metimg atliekantj varzova sesiy metry zonoje.

74. 2. Baudinys j vartus skiriamas uz tycine ar pavojinga prazanga pries
perdavima atliekantj arba esantj jvartinéje situacijoje varzova sesiy metry
zonoje.

74. 3. Baudinys j vartus skiriamas uz tyCine ar pavojinga prazanga pries
laisva smiigj j vartus atliekantj varzova sesiy metry zonoje.

74. 4. Baudinys j vartus skiriamas uz tycine ar pavojinga prazanga uz sesiy
metry zonos ribos pries jvartinéje situacijoje metima atliekantj varzova jei
vartai néra saugomi.

74. 5. Baudinys j vartus skiriamas uz tycine ar pavojinga prazanga uz sesiy
metry zonos ribos prie$ zaidéja atliekantj perdavima kitam, esanciam
jvartinéje situacijoje zaidéjui, jei vartai néra saugomi.

Laisvas smugis j vartus. 15 gestas. Laisvas smugis j vartus gali buti metamas
tiesiai j vartus.

74. 6. Laisvas smugis j vartus skiriamas uz tokias prazangas, uz kurias
nebuvo skirtas baudinys j vartus.

Laisvas metimas. 14 gestas. Laisvas metimas negali buti metamas tiesiai i
vartus.

74. 7. Laisvas metimas skiriamas kai kamuolys iSmestas iS aikstelés ir
nepaskiriamas baudinys j vartus ar laisvas metimas.

74.8. Laisvas metimas negali buti metamas tiesiai j vartus. Pazeidus sig
taisykle kamuolys atiduodamas priesininkams ir jie tesia zaidima laisvu
metimu. 11 ir 14 gestas. Soninés linijos metimai, varty linijos metimai,
iSmetimai iS kampo ir kamuolio jzaidimas po jvarcio is centro, laikomi
laisvais metimais ir negali buti metami tiesiai j vartus.

Raudona kortelé. Zaidéjas, treneris ar komandos atstovas isvejamas iki
zaidimo pabaigos ir negali biti kei¢iamas kitu zaidéju. 17 gestas ir raudona
kortelé.




74. 9. Raudona kortelé skiriama zaidéjui, gavusiam antrg geltonga kortele,
nepriklausomai nuo jos gavimo priezasties arba kai geltona kortelé yra
gincytina.

74. 10. Raudona kortelé skiriama treneriui ar komandos atstovui kai Zalia
kortelé yra gincytina arba nepadaro norimo efekto (asmuo nesugebéjo
kontroliuoti savo elgesio).

74. 11. Raudona kortelé gali buti skiriama, kai zaidéjas uzpuola varzova.

74. 12. Raudona kortelé skiriama uz tyCine ar pavojinga prazanga, kuri
teiséjo nuomone gali turéti didele jtaka zaidimui, nepriklausomai nuo kity
paskirty nuobaudy.

74. 13. Zaidéjui, treneriui ar komandos atstovui, gavusiam raudong kortele,
yra skiriamas vieny rungtyniy nusalinamas ir jis negali dalyvauti sekanciose
rungtynese.

74. 14. 2aidéjui, treneriui ar komandos atstovui, gavusiam raudong kortele,
gali bati paskirtos kitos organizacinio varzyby komiteto sankcijos.

Geltona kortelé. Zaidéjas pasalinamas i$ aikstelés dviem minutém ir negali
bati pakeistas. PaSalinimo laikas stabdomas laiko stabdymo ar pertraukos
tarp kélinuky metu. 17 gestas ir geltona kortelé.

74. 15. Geltona kortelé skiriama Zaidéjui, gavusiam asmenine Zalig kortele
nepriklausomai nuo pazeidimo pobiidzio, jei ta Zalia kortelé yra trecia,
jskaitant ir komandines nuobaudas.

74. 16. Geltona kortelé skiriama uz tycine ar pavojinga prazangg pries
Zaidéja, atliekantj metima jvartinéje situacijoje, nebent, teiséjo nuomone,
baudinys j vartus yra pakankama nuobauda.

74. 17. Geltona kortelé gali bdti skiriama uz tycine ir kartu pavojinga
prazanga, nebent yra skiriama raudona kortelé.

74. 18. Geltona kortelé skiriama uz pasikartojanciag tycine ar pavojinga
prazangg arba kai zalia kortelé jau buvo parodyta tam zaidéjui ar komandai
uz tokj patj prasizengima.

74. 19. Geltona kortelé skiriama dél besitesianciy ir pasikartojanciy gincy
su teiséju.

74. 20. Geltona kortelé skiriama uz necenziriniy Zodziy vartojima.



74. 21. Pasibaigus nuobaudos laikui, pasalintas zaidéjas privalo grizti i
aikstele pagal jéjimo j aikstele taisykles.

Zalia kortelé. Skiriama kad kontroliuoti Zaidéjo, komandos ar komandos
atstovo elgesj ir jspéti, kad uz pakartotinius prasizengimus gali biti paskirta
geltona ar raudona kortelé. 17 gestas ir Zalia kortelé.

74. 22. Zalia kortelé skiriama uz ty¢ine ar pavojinga prazanga jei nebuvo
paskirta geltona ar raudona kortelée.

74. 23. Zalia kortelé skiriama Zaidéjui, komandai ar komandos atstovui uz
gincus su teiséjais ar varzovais, arba uz kitg nesportinj elgesj, jei nebuvo
pastirta geltona ar raudona kortelé.

74. 24. Zalia kortelé skiriama komandos treneriui ar komandos atstovui
jeigu jie palieka trenerio zong zaidimo metu.

Ispéjimas komandai.

17 gestas ir zalia kortelé. Tai jspéjimas galiojantis visiems komandos
Zaidéjams.

74. 25. |spéjimas komandai skiriamas uz tycine ar pavojinga prazanga,
atliekama daugiau kaip vieno komandos zaidéjo.

74. 26. |spéjimas komandai skiriamas uz daugiau kaip vieno komandos
Zaidéjo gincus su teiséju ar varzovu arba kitokj besikartojantj nesportinj
elgesj atliekama daugiau negu vieno zaidéjo.

74. 27. Komandai gavus jspéjima, uz ta patj pakartoting prasizengima bus
skiriama geltona kortelé bet kuriam komandos zaidéjui.

75. Metimai

Zaidéjas, atliekantis metima nuo varty linijos ar $oninés linijos, kampini,
laisva metimg arba laisva smugj j vartus privalo tai atlikti stovedamas
vietoje i$ taisyklése nustatytos arba teiséjo nurodytos vietos. Pries metimg
Zaidéjas privalo trumpam palaikyti kamuolj virs peties, kad parodyti kad
Zaidéjas pasiruoses metimui. Pirminis Zaidéjo metimas turi biti ne
trumpesnis negu vienas metras nuo iSmetimo vietos arba pereiti j kito
Zaidéjo kontrole. Pazeidus Sig taisykle kamuolys perduodamas priesininky
komandai. 11 ir 14 gestas.

Zaidéjui, atliekanciam laisva metima ar laisva smigj j vartus, turi biiti leista
uzimti reikiama pozicija. Nei vienas varzovas negali trukdyti Zaidéjui uzimti



pozicijg metimui iki tol kol kamuolys vél bus zaidime. Pazeidimai baudziami
gestais 11, 15 ir 16.

Zaidimas po prazangos pradedamas kai kamuolys nuskries maziausiai vieng
metra horizontaliai nuo iSmetimo vietos arba nepereis j tos pacios komandos
kito zaidéjo kontrole. Varzovas neturi teisés blokuoti kamuolio, kol jis
nepraskries vieno metro horizontaliai. Pazeidimams taikomos nuobaudos.
Taikomas 11 ir 15 arba 16 gestas.

ISimtis taikoma tik atliekant laisvg smigj j vartus esant 2 metrams iki varty.
Vartininkas ir gynéjai gali blokuoti laisvg smugj j vartus nejudindami irkly
arba ranky po kamuolio iSmetimo net jei kamuolys nenuskriejo vieno metro.
Visy gynéjy irklai ir rankos turi biti uz metanciojo pasiekiamumo rankomis
ribos. Bet koks judesys irklu ar rankomis link atliekanciojo laisvg smugj i
vartus zaidéjo arba kamuolio blokavimas pries isleidziant jj iS ranky bus
traktuojamas kaip tycinis veiksmas ir bus skiriamas baudinys j vartus.

Zaidéjas turi atlikti metima 5 sekundziy laikotarpyje, po to kai jis uzémé
pozicija metimui. Penkiy sekundziy skaiciavimas prasideda nuo to
momento, kai bet kuris komandos Zaidéjas uzima pozicija, leidziancig
paimti kamuolj ir atlikti metima. Pametus iS ranky ar nesugraibius kamuolio
pradinj metima reikia padaryti per 5 sekundes. Penkiy sekundziy taisyklés
pazeidimas baudziamas kamuolio perdavimu kitai komandai. 11 ir 14 gestas.

Teisé€jas laisvg metima arba laisva smugj i vartus gali skirti toje vietoje,
kurioje buvo padarytas prasizengimas arba toje vietoje, kurioje kamuolys
buvo prasizengimo metu arba toje vietoje, kurioje nusileido kamuolys, jeigu
jis skriejo prasizengimo metu. Vieta aikstéje, kurioje turi biti atliekamas
laisvas ar baudy metimas, skiriama tos komandos naudai, pries kurig buvo
atliekamas prasizengimas.

76. Baudiniai j vartus

Zaidéjas musantis baudinius privalo biti $eSiy metry linijos pozicijoje. Visi
kiti zaidéjai privalo biti kitoje aikstelés puséje iki kol bus pratestas
zaidimas. Atlikti baudinj j vartus galima po teiséjo signalo Svilpuku. Taikoma
penkiy sekundziy taisyklé. Kamuolio iskelti j virsy pries metima nereikia.

Baudinj metes Zaidéjas pakartotinai negali liesti kamuolio iki tol, kol
kamuolys nepalieté kito zaidéjo ar jo sportinio inventoriaus arba varty
rémo.



77. Zaidimo pabaiga

Laiko fiksuotojas skelbia zaidimo pabaigg duodamas garsy signala. Signalo
pradzios momentu kamuolys laikomas sustengusiu ir po jo jmesti jvarciai
nejskaitomi. Teiséjas rodo 2 gesta, tuo patvirtindamas laiko fiksuotojo
signala.

Jei baudinys j vartus buvo paskirtas iki zaidimo pabaiga skelbiancio garsinio
signalo, baudinys turi buti atliktas. Tokiu atveju zaidimo pabaiga skelbiama
is karto po jvykusio metimo, jeigu jis lieté vandenij arba varty réma ir
sugrijzo i zaidimy aikstele.

78. Pratesimas

Pratesimas susideda i$ vienas po kito zaidziamy kéliniy po penkias minutes.
Komanda, kuri pirmoji jmusé jvartj, skelbiama nugalétoja. Yra skiriama trijy
minuciy pertrauka iki pirmo pratesimo ir vienos minutés pertraukélé tarp
pratesimy.

79. Protestas varzyby komitetui

Delegacijos arba komandos atstovas turi teise pateikti protesta. Toks
protestas turi bati siunciamas varzyby komitetui. Varzyby komitetas turi
galimybe priimti protesta, parengta dviejy ar daugiau delegacijy arba
komandos atstovy.

Priestaravimai dél tikrintojy sprendimy is komandos atstovo priimami be
jokio mokescio pries varzybas ar ty varzyby metu, kuriose bus naudojama
neleista naudoti sportiné jranga. Jei protestas pateiktas iki Zaidimo,
sportiné jranga gali biiti apzitrima iS naujo. Jei protestas paduotas zaidimo
metu, uz tikrinimg atsakingas teiséjas turi nuspresti ar nurodyti teiséjui
iskviesti zaidéjq sportinio inventoriaus patikrinimui.

Visi sprendimai, kuriuos priima teiséjai yra galutiniai, o zaidéjai turi
paklusti teiséjy sprendimams viso Zaidimo metu. Negali biiti pateikiami
protestai ar apeliacijos dél teiséjy priimty sprendimy, susijusiy su zaidimo
taisykliy traktavimu.

Bet kuris protestas privalo bati pateiktas:

79. 1.1. DvidesSimties minuciy bégyje po pasibaigusiy varzyby, dél kuriy
ruoSiamas protestas, kartu su 25 eury piniginiu jnasu, kurie bus grazinami,
jei protestas bus patenkintas;



79. 1.2. Ne véliau kaip valanda iki zaidimo pradzios, kuriame dalyvauja
komanda arba Zaidéjas, pries kuriuos paduotas protestas dél zaidimo tose
varzybose, kartu su 25 eury piniginiu jnasu, kurie bus grazinami, jei
protestas bus patenkintas.

Komandos vyresnysis (arba jo atstovas) proteste privalo nurodyti:
79. 1.3. Gincyting jvyki;

79. 1.4. Kuo remiantis paduotas protestas;

79. 1.5. Priezastis ir aplinkybes, pagrindziancias protesta.

Taisyklése néra priezasciy, dél kuriy komandos atstovas negaléty atsiimti
skundo. Tai jis turi padaryti rastiskai varzyby organizatoriams.

Po protesto pateikimo varzyby organizatoriai per 10 minuciy turi nuspresti
ar:

79. 1.6. Atmesti protestg dél savo pobiidzio arba dél to, kad jam néra
pagrindo;

79. 1.7. Testi protesto svarstyma remiantis Siomis taisyklémis.

Jei protestas yra pateiktas zaidéjui arba komandai, tos komandos atstovui
turi buti pateikta protesto kopija.

Varzyby organizatoriai gali surengti susirinkima, kuris suteikia galimybe:
79. 1.8. Protestuojancios komandos vadovui pasisakyti;

79. 1.9. Deramai apsvarstyti visas aplinkybes, kurias pateiké
protestuojancios komandos vadovas;

79. 1.10. Protestuojancios komandos vadovui dalyvauti susirinkime su kitais
atstovais;

79. 1.11. Protestuojancios komandos vadovui ar kitam liudininkui pateikti
reikiamus jrodymus;

79. 1.12. Visiems j protestg jtraukty komandy vadovams pasisakyti.

Apsvarstes visas aplinkybes ir jrodymus, varzyby organizacinis komitetas turi
priimti sprendima. Jis priimamas balsavimu. Komitetas turi teise:

79. 1.13. Diskvalifikuoti komanda arba neleisti testi varzyby;



79. 1.14. Jei komanda diskvalifikuojama, buvusiy tos komandos varzyby
rezultatus anuliuoti. Bet kokius apdovanojimus panaikinti.

79. 1.15. Imtis kity priemoniy ir visais atvejais rastiskai pagristi savo
sprendimus.

Varzyby organizatoriai turi nedelsiant rastiskai informuoti protestg
padavusios komandos vadova apie varzyby organizacinio komiteto
sprendima.

Protestg pateikti véliau(per 30 dieny nuo gincytiny varzyby dienos) galima
tik tuo atveju, jei protestuojancios asociacijos atstovai gali jrodyti kad
faktai, kuriais remiantis buvo paduotas protestas, jiems buvo pateikti jau
pasibaigus varzyboms. Toks velyvas protestas turi bati adresuotas
Tarptautinio kanupolo komiteto pirmininkui, kartu su 25 eury piniginiu
jnasu, kurie bus grazinami, jei protestas bus patenkintas.

80. Varzyby organizacinio komiteto drausminés nuobaudos

Varzyby organizacinis komitetas pries savo susirinkima gali iSsikviesti
Zaidéja, tam kad istirty incidenta, jei komiteto nuomone zaidéjas:

80. 1. 1. Nesilaike siy varzyby nuostaty;

80. 1. 2. |vykdé incidenta kuris galéjo sukelti trauma arba turéjo neigiamg
jtaka varzyboms.

Varzyby organizacinis komitetas gali surengti susirinkima, kuriame:
80. 1. 3. Bus suteikta galimybeé iskviestam zZaidéjui pasisakyti;

80. 1. 4. Bus deramai apsvarstytos visos aplinkybés, kurias pateikeé iskviestos
komandos atstovas;

80. 1. 5. ISkviestos komandos vadovui bus leista dalyvauti susirinkime su
kitais atstovais;

80. 1. 6. Gali pareikalauti iS iSkviestos komandos vadovo ar kito liudininko
dalyvauti susirinkime arba pateikti reikiamus jrodymus;

Apsvarstes visas aplinkybes ir jrodymus, varzyby organizacinis komitetas turi
priimti sprendima. Jis priimamas balsavimu. Komitetas turi teise:

80. 1. 7. Pareiksti zaidéjui papeikima;

80. 1. 8. Skirti pinigine nuobauda komandai arba delegacijos nariui;



80. 1. 9. Neleisti zaidéjui dalyvauti keliuose arba visuose varzyby
zaidimuose;

80. 1. 10. Imtis kity priemoniy ir visais atvejais rastiskai pagristi savo
sprendimus.

Varzyby organizatoriai turi nedelsiant rastiskai informuoti iSkviestos
komandos vadova apie varzyby organizacinio komiteto sprendima.



